
將軍澳香島中學 

同齡同心學歷史 

活動總結報告 

 

日期：2018年 4月 20日 

時間：下午 2時至 3時 

地點：本校跑道─中國歷史長廊 

對象：中一及中二級 

 

活動背景： 

資訊科技融入教育是二十世紀教育的大趨勢。坊間一般認為中國歷史內容沉

悶，故此如何能將中國歷史生動地呈現在學生面前，並令學生主動及有趣地學習

是本校思考的課題。故此，本校設計了一條中國歷史長廊，並以 AR(擴增實境)的

技術融入此歷史長廊中。AR 技術能將展板變成互動式的學習工具，師生只要利

用平板電腦或手提，透過特定的 APP掃描，便能在真實環境中呈現互動內容，包

括(但不限)內容網址、延伸學習材料、影片、3D圖像等，這比一般的展板更具互

動性，亦增加師生學習中國歷史的趣味。 

 

活動內容： 

   此中國歷史長廊分為幾個部份。首先，是實體的歷史版佈，以初中中國歷史

新課程為基礎，分為九大時段，內裡介紹該歷史時段的概要。此部份除一般初中

學生能參閱外，高中學生、甚或沒有選修歷史的同學，也能透過此長廊捕捉中國

歷史的知識。 



    接著是整個計劃的主項，即 AR 部份。

本校與資訊科技公司合作，開發了名為「中

史遊縱」的 APP，透過 AR技術與版佈的相互

配合，呈現互動內容。 

 

  同學在課堂學習到的中國歷史知識，會應

用到這個 APP當中。當同學能順利回答某個

朝代的題目之後，便能成功過關，並得到相

應的寶物。同學運用課堂知識，結合類似電

玩的過關功能，能增強學生的學習動機與趣

味。 

 

    這些寶物是各朝代重要人物的卡片，就

以周代為例，學生成功過關後，能得到西施

卡片一張。特別之處是，這些卡片都是本校

學生的創作，通過全校參與，使這計劃的受

眾人數更多。再者，此 APP設有計分系統，

老師能隨時追蹤學生的作答進度，可作為進 

                                展性評估的一部份。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 



     

    此外，中國歷史長廊也有一些延伸

功能，例如 APP中設有名為 AR掌故的部

份，當進入此模式後，利用 AR技術掃描

相應的部份，便能開啟相關的網址以及

影片，延伸版佈的內容。 

 

    這個活動確能增進學生的中國歷史

知識，也能增強學生學習中國歷史的動

機與投入感。此外，因為 AR技術能無限

延伸，故此版佈中的資訊科技內容能適

時作出更新，以豐富整個項目的面貌。未

來希望在長廊中加入更多的互相元素，

包括 VR 影像、3D 動畫等，使長廊的內

容更為豐富，也更能滿足學生中國歷史

的需要。 

 

 

 

 

 

活動花絮： 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

學生感想： 

 

2A 吳潁希 

這條歷史長廊令我對歷史科的興趣更深，亦令上課增加趣味性，因為現在課堂所

學到的知識能應用在現實的場景，使我能學以致用。再者，我也不用單單局限於

課室上課，而能在不同環境中學習。而在長廊的遊戲中答對問題而找出正確的歷

史資料就會有小禮物，更令我有推動力去學習。總括來說，我十分喜愛這條歷史

長廊。 

 

 

2A 黃露怡 

透過體驗中國歷史長廊，我學習了更多的中史知識。例如，每個朝代有不同的制

度，就像了解唐太宗時代的三省制和租庸調制等。利用中國歷史長廊學習中史，

我覺得比平日沉悶嘅課室更加有趣。透過遊戲學習中史，增加我對中史的興趣。 


