
 

 

 

 

活動目的： 

喇沙小學 

同齡同⼼學歷史計劃 

圖書館與常識科協作活動—認識中國⽂化與歷史 

 

透過閱讀、遊戲、展覽及分享活動，讓學⽣多接觸與中國⽂化及中國歷史相關的書籍， 

提升學⽣在這⽅面的認識和興趣。 

參與學⽣人數：閱讀歷史書並向家長分享的為“四年級同學”, 約180人。參觀圖書館內佈置，

包括故宮資料展示、立體書展示及桌遊等的為“一至六年級同學”，約1080人。 

 

 

(⼆)於圖書館內展示立體書 

利用書櫃頂的位置展示長達3米的立體書。

透過《打開故宮》立體書，我們可以將整

個故宮呈現在學⽣面前，學⽣可以了解故

宮的佈局及當中的特⾊。 

(一)增加中國⽂化及中國歷史類書籍 

透過增加館藏，讓學⽣有更多機會 

接觸及閱讀相關書籍，添置相關立

體書亦能提升學⽣的閱讀興趣。 



 

學⽣對《清明上河圖》立體書亦相

當感興趣。除了可細⼼欣賞外，亦

可動⼿移動小機關，了解當中的細

節，例如：人民的⽣活、⽜車及船

的運作等。 

 

(三)在圖書館內設置⼀個「中國⽂化與歷史」的小攤位 

配合《清明上河圖》立體書的展示， 

我會在小攤位上放置一盒清明上河 

圖的拼圖，讓學⽣們合⼒完成。過 

程中，鼓勵他們更仔細地觀察畫中 

的構圖。 

 

我認為「寓學習於遊戲」能提升學 

⽣的學習動機，因此我在小攤位上

放置一份桌上遊戲，利用桌遊令學

習中國歷史變得更富趣味。 

適逢我擔任香港教育⼤學圖書館課

程中「隨師實習」部分的導師，因 



 

此我與他們的學⽣協作，他們為本 

校學⽣簡化遊戲程序，並製作短片， 

示範遊戲規則，讓學⽣更易掌握遊 

戲及學習歷史的⽅法。透過桌遊去 

學習中國歷史的知識。 

 

(四)在圖書館內設計⼀個以故宮為主題的問答活動 

香港教育⼤學「隨師實習」計劃的學⽣協助本校圖書館設計了一個以故宮為主 

題的問答活動，按照各宮殿的路線，順次序在館內書櫃旁邊貼上各宮殿的介紹， 

讓學⽣認識各宮殿的背景和歷史。學⽣利用 iPad 掃描圖片上的 QR cod口便e 可連

接到網上的 Google form 進⾏問答活動。 



(五)常識科老師介紹並鼓勵學⽣多閱讀中國歷史或歷史⼈物的書籍 

學⽣借閱相關書籍後，需要在⼯作紙上填寫書籍資料，再向家長分享書籍內容， 

由家長簽名確認。透過分享活動，鼓勵學⽣在閱讀之餘，培養歸納及整理資料 

的技巧。同時，在家分享可鼓勵親⼦閱讀，藉此讓更多人接觸到中國歷史類書 

籍，認識中國歷史。 

 

 

 

 

 

 

 

 

(六)常識科設計有中國⽂化特⾊的紀念品 

我校學⽣設計了一張「中國歷史 

年表書籤」，不但有中國⽂化特 

⾊，亦能應用在常識科的課程中， 

相當實用。學⽣只要完成上述的 

分享活動後，便可獲得一張，以 

作鼓勵。 



總結： 

是次活動增加了學⽣對中國⽂化及中國歷史的認識，提升了他們對了解故宮和中國歷

史人物的興趣。同時，圖書館增加了相關的館藏，除了可擴闊學⽣的閱讀範疇外，立

體書、桌上遊戲及網上問答亦提⾼了他們對學習中國歷史的動機。 


